
AUFGABEN ALTERNATIVE WERKZEUGE PRAXISBEISPIELE

Kommunizieren

Chat, Audio- und 
Videokonferenz

PHPOpenChat, www.phpopenchat.de:
Web-basiertes Open-Source-Werkzeug. Die PHPOpenChat Software ist 
einfach zu bedienen und leistungsfähig. Sowohl Kleingruppen-Chats als 
auch über mehrere Räume verteilte Diskussionen mit großen Gruppen 
sind möglich.

MSN Messenger, www.msn.de/messenger:
Kostenloses Tool für Chat, Audio- und Videokonferenzen. Emoticons 
und Bilder können beim Chat angefügt werden. Läuft auf Macintosh und 
Windows.
Der MSN Messenger greift direkt auf den MSN Search http://search.msn.de/ 
zu. So lässt sich eine Websuche zu jedem beliebigen Wort durchführen, 
ohne ein eigenes Suchfenster öffnen zu müssen. Aktivieren Sie die freige-
gebene Suche, so sieht auch Ihr Gesprächspartner die Ergebnisse.

Yahoo! Messenger, http://de.messenger.yahoo.com:
Kostenlos Dokumente und Fotos teilen, Audio- und Videokonferenz, 
Musik-Radio, Spiele, Adressbuch und vieles mehr. 

Divina & Lindlar electronic 
Magazine – D&L eMag:
www.lehrer-online.de/url/emag

Internettelefonie Skype, www.skype.com:
Software zum Telefonieren über das Internet. Anrufe auf dem Computer
sind kostenlos, ins Fest- und Mobilnetz kostenpflichtig. Auch Datentransfer, 
Chat und Nachrichten sowie Videokonferenz sind möglich. Einfach die
Software herunterladen und los geht’s. Benötigt werden lediglich ein Breit-
bandanschluss sowie Headphones. Eine ausführliche Beschreibung finden 
Sie unter www.eTwinning.de/veranstaltungen/workshops/ddownload.php.

Divina & Lindlar electronic
Magazine – D&L eMag:
www.lehrer-online.de/url/emag

Zusammen arbeiten ChatFiti Wideboard, www.chatfiti.com/d_elearning.html:
Virtuelle, zweidimensionale Oberflächen, auf die jede Art von Objekt
positioniert werden kann. Wideboards kombinieren bekannte Medien wie
Chat, Dateiaustausch, Ton, Bilder, Notizen, Links und Freihandzeichnungen.
Alle Benutzerinnen und Benutzer sehen die Veränderungen online und 
in Echtzeit. Das Board ist webbasiert, plattformunabhängig (Java) und 
funktioniert auf PDAs und Mobiltelefonen. Das ChatFiti Wideboard ist vom 
eTwinning-Arbeitsplatz aus zugänglich, sobald Schulen registriert sind. 

Praxisbeispiele finden Sie im
Menü Helpdesk und Werk-
zeuge auf www.eTwinning.net.

MSN Messenger, www.msn.de/messenger, s. o.:
Eignet sich z. B. für die gemeinsame Suche über das Internet (für MacIntosh 
und Windows geeignet). Dokumente und Desktops lassen sich gemeinsam 
nutzen.

Publizieren Blogs oder Weblogs:
Internet-Webseiten, auf denen Kommentare sowie Hyperlinks zu bestimmten
Themen in Form kurzer Artikel erscheinen; die aktuellen Einträge 
stehen wie in einem Tagebuch oder Logbuch an erster Stelle. In diesen 
persönlichen Webbereichen lassen sich Aktivitäten und der Fortschritt in 
der Projektarbeit beschreiben: Ideen, Nachrichten, Links zu Bildern und 
Videos etc. Ebenfalls sind Teamblogs möglich: Schülerinnen und Schüler 
können Beiträge veröffentlichen und Kommentare zu anderen Beiträgen 
einreichen. Darüber hinaus lassen sich mit Weblogs Internetpräsenzen 
aufbauen und stets einfach aktualisieren. Weblogs sind browser-basiert 
und mit allen Betriebssystemen kompatibel. Das Erstellen der Weblogs 
ist einfach und funktioniert wie das Erstellen und Formatieren von Texten 
bei Textverarbeitungssoftware. Einfache Weblog-Systeme sind im Prinzip 
simple Content-Management-Systeme (CMS). Kostenlose Bloggingdienste 
sind z. B.:

www.blogger.com/start
www.blogsome.com/
www.livejournal.com/
http://spaces.msn.com/
http://wordpress.org/
www.schoolrack.com/
www.myblog.de

Der eTwinning-Blog rund um 
Flüsse und den Einfluss der 
Menschen auf Gewässer:
http://blog.eun.org/avila/

Die europäische eTwinning-
Koordinierungsstelle bietet 
registrierten eTwinning Schulen 
einen Blog an. Falls Sie an einem 
persönlichen Blog interessiert 
sind, senden Sie bitte eine E-Mail
an thomas.maier@eun.org. Sie 
werden benachrichtigt, sobald 
Sie Ihren Blog verwenden 
können. 
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Primolo, www.primolo.de:
Ein intuitives Werkzeug, um Webseiten mit Grundschulkindern zu gestalten.
Umfangreiche Informationen zur Internetsicherheit, Anschauungsmaterial 
sowie ein Selbstlernkurs stehen auf Lehrer-Online zur Verfügung.

www.lehrer-online.de/url/
primolo

Podcasting setzt sich aus den beiden Wörtern iPod und Broadcasting 
zusammen. Es geht darum, Inhalte (Audio oder Video) für Nutzerinnen 
und Nutzer mobiler Geräte oder Computer zu erstellen. Dazu erstellen 
beliebige
Teilnehmende (Podcaster) Medien-Dateien und stellen diese auf einem 
Server im Internet bereit. Andere Teilnehmende können die entsprechenden
Kanäle dann mit einer speziellen Software für Podcasts „abonnieren“, d. h. 
in regelmäßigen Abständen überprüft die Software den Podcast auf neue 
Beiträge. Die Audio-Datei eines Angebots kann beliebige Inhalte haben, 
beispielsweise Mitschnitte von Radio-Sendungen (Broadcasts), Interviews, 
Musiksendungen etc. Es besteht keine Vertragbeziehung zwischen Anbieter 
und Abonnenten. 
Mit einem einfachen PC mit Soundkarte, Software zur Tonbearbeitung 
(s. Audacity), Lautsprechern, Mikro und Internetanschluss kann jeder mit 
geringem Aufwand einen Podcast erstellen. Es wird keine kommerzielle 
kostspielige Hard- oder Software benötigt und es fallen keine öffentlichen 
Gebühren wie beim Betrieb eines Webradios an. Jedoch müssen Podcaster 
ebenso die Rechte Dritter im Internet beachten und eventuell Gebühren 
an die entsprechenden Podcaster oder deren Lizenzgeber abführen 
(Urheberrecht). Weitere Infos auf: http://de.wikipedia.org/wiki/Podcasting, 
www.podcast.de/stichwort/schule, www.podster.de/tag/schule.

Ideen für Podcasts: Interviews, 
Vorträge, eigene Radioshows 
über das Internet ausstrahlen, 
Audiotagebücher führen,
Wettervorhersagen ins Netz 
stellen, Musik-Unterricht mit 
Klangbeispielen, Quizshows, 
Sport-Reportagen etc.

www.lehrer-online.de/url/
podcasts-fsu

Weitere Praxisbeispiele finden 
Sie im Menü Werkzeuge auf 
www.eTwinning.de.

MagazineFactory:
Ein Publikationswerkzeug zur Entwicklung von Webmagazinen für unter-
schiedliche Zwecke und Kontexte. Beim Webmagazin kann es sich um ein 
einzelnes Projekt oder ein Magazin handeln, an dem das gesamte Schul-
jahr gearbeitet wird. Es bietet Schülerinnen, Schülern und Lehrkräften die 
Möglichkeit, in der Klasse als Herausgeber zu arbeiten und ein eigenes 
Webmagazin zu veröffentlichen. Die Lehrperson fungiert als Chefredak-
teur, während die Schülerinnen und Schüler als Journalisten tätig werden. 

Weitere Informationen und  Pra-
xisbeispiele finden Sie im Menü 
Werkzeuge auf www.eTwinning.
net. 

MEDIA SYNCHRONE:
Eine webbasierte Software zur einfachen Produktion und Publikation von
Medien und Open-Content-Materialien. Sie können verschiedenste Medien-
komponenten in jedem beliebigen Format bearbeiten: Audio, Bilder, 
PowerPoint Präsentation, Videodateien, Texte mit Ressourcen verlinken, 
Weblinks, etc. MEDIA SYNCHRONE führt automatisch technische Aufgaben 
wie Codierungen, Digitalisierung und Onlinepublikationen aus. Der 
Benutzer benötigt keinerlei Wissen über Formate, Umwandlungen, Stan-
dards etc. Um diesen Dienst einsetzen zu können, müssen Sie sich bei 
eTwinning registrieren. 

Weitere Informationen und Pra-
xisbeispiele finden Sie im Menü 
Werkzeuge auf 
www.eTwinning.net.

Wikis sind im World Wide Web verfügbare Seitensammlungen, die von
den Benutzern nicht nur gelesen, sondern auch online geändert werden 
können. Wikis ähneln Content-Management-Systemen. Der wichtigste Wiki
ist die freie Enzyklopädie Wikipedia, www.wikipedia.org. Sie enthält über 
1,7 Millionen Artikel, verteilt auf über 100 Sprachen. Hier finden Sie auch 
Näheres zu Wikis in der Bildung: Wikis eignen sich in der Bildung, um das
Kommunizieren und Zusammenarbeiten (Austauschen von Texten, Bildern,
Links etc.) und das Erzeugen von Webseiten mit Hilfe des Internets zu 
erlernen: http://pbwiki.com

http://wiki.eTwinning.net
www.schulwiki.org/wiki.cgi 

www.zum.de/wiki/index.php/
Wikis_in_der_Bildung

http://e-digiskills.wikispaces.com/

Fremdsprachen-
lernen

Max-Club, http://pbwiki.com/, www.maxclub.cc/main.html:
Online Vokabeln lernen

Crossing the Cultural Divide – 
Learning together:
www.lehrer-online.de/url/lear-
ning-together

Spellmaster, www.spellmaster.com:
Umfasst eine Zuordnungsübung, ein Memoryspiel und eine Schreibübung.
Im Unterschied zu Original-Spellmaster können die Schülerinnen und 
Schüler
Wörter hören und dann übersetzen. Dazu werden Sounddateien im MP3 
Format mit dem kostenlosen Programm Waverecorder kreiert. 

Internetrecherche QuestGarden:
Web Quests erstellen ohne HTML-Kenntnisse

www.lehrer-online.de/url/web-
quests-fsu
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Malen ANI...PAINT™:
Multimedia-Programm der Medienwerkstatt Mühlacker.

Crossing the Cultural Divide – 
Learning together:
www.lehrer-online.de/url/
learning-together

Präsentieren PowerPoint www.lehrer-online.de/url/
schuelerpraesentationen

www.lehrer-online.de/url/
textgestaltung

Bilder bearbeiten IrfanView:
Ein einfaches, aber leistungsfähiges Tool zur Bildbearbeitung, dessen 
Nutzung für Privatanwender und Schulen kostenlos ist.

www.lehrer-online.de/
url/irfan-view

JoJoThumb:
Eine Software, die Schulen kostenfrei und multifunktional zur Präsentation 
von Bildern, Bildreihen und Fotogalerien im Intra- und Internet nutzen 
können.

www.lehrer-online.de/url/
jojothumb

Ton bearbeiten Audacity:
Ein kostenloses und einfach zu bedienendes Programm, mit dem Audio-
dateien erstellt und bearbeitet werden können. Auch Voice-Mails können 
hiermit erstellt werden.

Students have many languages:
www.lehrer-online.de/url/
students-languages

Videos bearbeiten MovieMaker Crossing the Cultural Divide – 
Learning together:
www.lehrer-online.de/url/
learning-together

Ideen finden MindManager Smart www.lehrer-online.de/url/
it-qualifikationserwerb
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